Feui”e daréne

A remettre comPlétée au Responsablc Aréne avant Je combat
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Suzerain (nom/n°) : Nombre de combattants :
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5Pécia| Niv Nom N° Absence en aréne

A]chimistc i Po’cion max pour le groupe
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Frétrc Aucune Priére Possible

Sorcicr Aucun sort Possible
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Friéres et Sorts lancés
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Autres Bonus/ Notes




